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  یدر گردشگر یخ یاماکن تار تی با محور تالیج ید  یهاجلوه  یینمادر ارتقاء واقع  ینقش هوش مصنوع

 یمجاز

   ییرزایم  رایسم

 .رانی گروه هنر، واحد اسلامشهر، دانشگاه آزاد اسلامی، اسلامشهر، ا ،یو علوم انسان  اتیارشد پژوهش هنر، دانشکده ادب  ی کارشناس 1

 
 ده یچک

و    یخیاماکن تار  تالیجید  ینیبازآفر  ندیدر فرآ  نیادیبن  یامکان بازنگر  ،یدر حوزه هوش مصنوع   ع یسر  یهاشرفتیپ   ر،یدر دهه اخ

  ی زمان  ،ی مکان  یهاتیدر پاسخ به محدود  نینو  یبه عنوان راهکار  یمجاز  یرا فراهم ساخته است. گردشگر  یمجاز  یارتقاء گردشگر

شمار در سرتاسر جهان به  یخیتار  راثیدرباره م  یریادگیتجربه و    یبرا  لیبد یب   یفرصت  ،ی جهان  یریگچون همه  یی ها بحران   ی و حت

  شده ینیبازآفر طیتعامل کاربر با مح تیفیو ک تالیجید یهاجلوه  یی نماواقع زانیبا م میبسترها ارتباط مستق  نیا تی. اما موفقرودیم

بر    ژهیو  دیبا تاک  تالیجید   یهاجلوه  یینماواقع  شیدر افزا  یهوش مصنوع   ینقش و کارکردها  یپژوهش، بررس  نیا  ی دارد. هدف اصل

و    یبلکه اصالت فرهنگ  ابد،یارتقا    یو تعامل  یکه نه تنها ابعاد بصر  یااست؛ به گونه   یمجاز  یدر بستر گردشگر  یخیتار  هیاماکن و ابن

تا    ۲۰1۵  یهامنتشرشده در سال  ی منابع علم  مندنظاممرور    یبر مبنا   ،یمقاله مرور  نیا  قیحفظ گردد. روش تحق  زیآثار ن  یخیتار

و    ،ی عمل  یهاپروژه  یهامقالات، گزارش   ،ی و داخل  یالمللنیداده ب  یهاگاهیمنظور، با جستجو در پا  نیشده است. بد  یطراح  ۲۰۲۴

  لیورود به تحل یارهایشد. مع  یی شناسا "یمجاز ی گردشگر"و   "تالیجید یی نماواقع"، "یهوش مصنوع " مرتبط با  یمطالعات مورد

ارز  کردیشامل اصالت رو با کاربر و سنجش تجرب  یی نما واقع  یاثربخش  ی ابیفناورانه،  بوده است. منابع    شدهی سازهیشب  ا ی  یو تعامل 

تحل  ای  یتکرار  رمرتبط،یغ  شدند.    ،یدان یم  یهالی فاقد  حذف  مرور  چرخه  م   هاافتهیاز   ق، یعم  یریادگی  یهاتمیالگور  دهد ینشان 

مخدوش و تطابق    یهابخش  لیتکم  ،یمعمار  اتیجزئ  یدر بازساز  یهوشمند نقش محور  ریو پردازش تصو  یمصنوع   ی عصب  یهاشبکه 

  ی تعامل  یهاطیو مح  یبر هوش مصنوع   یمبتن  یهاNarrator  ، یمجاز  ارانیاز دست  یریگبهره  نی دارند. همچن  یخیتار  یهابا داده

نقوش،    ترقیدق  ینیامکان بازآفر  ی نمونه، هوش مصنوع   ی هااست. در پروژه  وده نم  ت یکاربر را تقو  ی احساس حضور واقع  ،یچندحس

چون کمبود داده معتبر،    یی هاوجود، همچنان چالش  نیرا فراهم آورده است. با ا  یتجربه گردشگر  یسازیها و فضاها، و شخصبافت

نگران  یفن  یهانهیهز پا  یهایو  پابرجاست. در  آثار  اصالت  به  تب  پژوهش   نیا  ان،یمربوط  گرفته، ضرورت تحولات صورت   نییضمن 

 . شودیم ادآوریحوزه  نیا ندهیآ یرا برا یفناورانه بوم  یهارساخت یبر توسعه ز یگذارهیو سرما یارشتهانیم یکردهایرو

 یافزوده و مجاز تیواقع ،یمجاز یگردشگر  ،یخیاماکن تار ینیبازآفر تال،یجید یی نماواقع  ،یهوش مصنوع   :یدیکل  کلمات
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 . مقدمه 

 مسأله   انی. ب۱-۱

متحول ساخته   نیادیبن  یاگونه را به  ی خیو اماکن تار  ی فرهنگ  راثیتعامل انسان با م  وهیمعاصر، ش  یا یدر دن  یشتابان تکنولوژ  یدگرگون

 ست؛ یوابسته ن  یواقع  یهاطیافراد در مح  یکیزیجهان، صرفاً به حضور ف  یخیها و آثار تارناب از مکان  یهااست. امروزه، ارائه تجربه 

  ،ی اسیس  ،ییایاند که مخاطب فارغ از موانع جغرافامکان را فراهم ساخته  نیا  «،یمجاز  یاز جمله »گردشگر  نینو  یهایبلکه فناور

 ( Gajdošík & Marciš, 2019) اقوام مختلف رهسپار شود. یفرهنگ  تیو هو خیشگرف در دل تار یبه سفر  ،یجسمان  ای  یزمان

است؟ کاربر تا چه   "یواقع"تجربه    نیدارد: چقدر ا  نیادیبن  تیمحدود  کی  ،یمجاز  یو ارزش افزوده گردشگر  یرگذاریتاث  ت،یجذاب  اما

پاناروما    ریتصاو  ا ی  کیکه صرفاً به سطح گراف  یامحل مورد علاقه خود حضور دارد؟ تجربه   ای سازه    داد، یدر متن رو  کندیحد حس م

به   یرا از سطح ابزار  دی نوپد  یها یفناور  گاهیجا   تواندیقدرت انتقال معنا و احساس مکان است، بلکه نم   د تنها فاقمحدود شود، نه

 ( Chopieva, 2023)  ارتقا دهد. ی فرهنگ تیتجسم و روا گاه یجا

فاصله   تواندیو تعامل فعال، م  یالگوساز  ،یریادگیکه با قدرت    یای: فناوردیآینقطه به عرصه م  نیدر هم  قاًی( دقAI)  یمصنوع   هوش

امکان   ،یسازه یو شب  یعیپردازش زبان طب  ،یاانهیرا  یینایب  ق،یعم  یریادگیبرکت  را کم کند. به  تالیجید  ییو بازنما  تیواقع  انیم

  یرفتارها  یها(، اجرااستادانه و فرسوده تا اتصالات پنهان سازه  نات ی)از تزئ  یخیآثار تار  ی هایژگی و  ن یتریجزئ  ینیو بازآفر  یبازساز

حت  یجمع داده  طیمح  ی صدا  ینیبازآفر  یو  اساس  م   یخ یتار  یهابر  -Carrasco-García, Polo-Peña & Frías)   .شودیفراهم 

Jamilena, 2025 ) 

دسترس عموم به آن   ای( قرار دارد،  یجیتدر  شیفرسا  ای  یعیطب  ی ای)جنگ، بلا  یگاه در معرض نابود  ،ی فرهنگ  راثیکه م  یی ایدن  در

 ش یاز پ   شیب  تال،ی جیو »معنادار« در بستر د  «یو ضرورت جلب احساس حضور »واقع  تیقطع شده است، جذاب  یمتعدد  لیبه دلا

 چون:    ی نیادیدنبال پاسخ به مسائل بنمقاله به نیبرجسته خواهد شد. ا

  یمجاز  یو انتقال تجربه را در گردشگر  ی تعامل انسان  ط،یمح  یی نما واقع  توانند یم  یهوش مصنوع   نینو  ی هاتم یچگونه الگور -

 ارتقا دهند؟ 

 آمده است؟ دیپد ی رانیو ا ی در سطح جهان یخیتار راثیم ی نیبا بازآفر AI قیتلف یرو شیپ   ییها ها و چالشچه فرصت  -

 باشد؟  یخیتار  تیو روا یحافظ اصالت فرهنگ تواندیم زانیتا چه م تال«یجید یی نماو تحقق »واقع -

 

 و ضرورت پژوهش  ت ی. اهم۱-۲

اثبات  19-دیکوو  یریگهمه  ژهیوبه  ر،یدر دهه اخ  یجهان  یرخدادها   یریپذبیآس  ،یکیزیف  یصرف به گردشگر  یکرد که وابستگ، 

 نه یگز  کیاز    «یمجاز  ی»گردشگر  ،یطیشرا  نی. در چنکندیوارد م  ی آموزش و تعامل عموم  یندهایو فرا  ی فرهنگ  راثیبه م  یجد

ابزار  ،یجانب ف  یبرا  یراهبرد  یبه  دانشگاهبدل شد. مدرسه  تالیجیاقتصاد د  یو حت  یآموزش  ،یرهنگتوسعه  و ها،  پژوهشگران  ها، 
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  ا ینبودند    یحضور  د یقابل بازد  ا یشدند که   ی خیتار  یهاو موثر از مکان  دیجد  یاکسب تجربه  یبرا  ی به دنبال راه  ی مندان، همگعلاقه

 ( Singh et al., 2025) ها محدود شده بود.به آن  یدسترس

 

 باشد:  ریز یهایژگ یمطلوب و جذاب است که واجد و  یتا زمان «یتجربه »مجاز اما

 یمعمار اتیفضا و جزئ جانبهو همه قیدق ینیبازآفر -

 !( یفرض یپردازحه یرا ی )صدا، نور، حرکت و حت یو چندحس ایپو یسازه یشب -

 شده یسازیشخص یهاتیبا مخاطب و روا هیتعامل دوسو -

 ( Verma et al., 2022) بر مستندات یمبتن  قیامکان پژوهش و آموزش دق -

 

  ی و بازساز یـ هنر یمحدود بود، امروز در خدمات فرهنگ یو سرگرم یدفاع  ،یمال عیبه صنا ترشی که پ  یهوش مصنوع  یهاتم یالگور

را ناکارآمد    یسازتالیجید  یسنت   یهاکه روش  یی هاتیاز محدود  یاریبس  تواند یم  AIاست.    افتهی  تیمرکز  گاه یجا  ،یخیتار  راثیم

و    هیابن  ی نیدر بازآفر  یاکنندهرهیخ  ی هاشرفتیو پ   د یو کمبود داده( را رفع نما  ی انسان  ی بالا، خطاها  نزما  ، ینیبازآفر  نهیساخته )هز

 ( Sharma & Verma, 2025) رقم بزند.  ی خیتار یفضاها

بلکه حفاظت    کند، یرا دگرگون م  یمجاز  یتجربه گردشگر  تیفیتنها کنه  ن،یماش  یریادگیبر    یمبتن  نینو  یکردهایرو  یریگشکل

  یی چندصدا  یهاتیروا  یبرا  ییهانهیخلق زم  ی به نسل جوان، و حت  ی و فرهنگ  یمعمار  میآموزش مفاه  ر،یپذ بیاز آثار آس  تالیجید

تحولات، ضرورت پژوهش    نی. ا(Carrasco-García et al., 2025)   ( را ممکن ساخته استیمجاز  یتا راو  یکیزیف  ی)از گفته راهنما

م دوچندان  را  شناساکندیحاضر  مستندساز  لیتحل  ، یی.  م  یروندها  نیا  یو    ، یفرهنگ   گذاراناستیس  یراهنما  تواند یفناورانه، 

 باشد.  تالیجید یو طراحان عرصه گردشگر نگرندهیپژوهشگران آ

 

 پژوهش نهیشیو پ  ینظر   ی. مبان۲

 تالیجید  یینماو واقع  یمجاز  یگردشگر ،ی : هوش مصنوعهیپا می. مفاه۲-۱

    یالف( هوش مصنوع 

  یشناخت  ی ندهایرفتارها و فرا  ی سازادهیو پ   یسازه یاست که هدف آن، شب  یاز علم داده و فناور  یاچندرشته  یاشاخه  ، یمصنوع   هوش

  یی نای(، بDeep Learning)  قیعم   یریادگی:  یاز چهار ستون اصل  AIمنطق، استنتاج و تعامل است.    ،یریادگیانسان مانند ادراک،  

  ینی. کاربرد عمده آن در بازآفربردی( بهره م HCI)  وتریکامپ-( و تعامل انسانNLP)  یعیزبان طب  پردازش(،  Computer Vision)  نیماش

 است:  ریز یهاشامل بخش ، یخیآثار تار

 )رنگ، بافت، الگو( یبصر  یهایژگیو استخراج و صیتشخ -
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 ییالگو ا ی مشابه   یهابر اساس داده رفتهنیازب ا یمخدوش   یهاداده یبازساز -

 ( Kazak, Chetyrbok & Oleinikov, 2020) تالیجید یگو به سوالات کاربر در بسترهاو پاسخ یتعامل  تیروا دیتول -

 

    یمجاز یب( گردشگر

نظام  یمجاز  یگردشگر استفاده  فناوربه  از  واقع  یی ها یمند  )  تیواقع(،  VR)  یمجاز  تی مانند  مدلARافزوده    ، ی بعدسه  یساز(، 

. (Ramendra et al., 2025)  شودیاز راه دور گفته م  ی و فرهنگ  یخیتار  یهاو تجربه مکان  د یبازد  یبرا   نیآنلا  ی هاو پلتفرم  یسازیباز

مشاهده    ی و حت  ی طیمح  یهاتی روا  ا یصداها    دنیشن  ط،یوگذار آزاد، تعامل با عناصر محامکان گشت  مل بستر، تجربه کاربر شا  نیدر ا

  یو گسترش عدالت فرهنگ یـ زمان  ی و حذف موانع مکان ی همگان  یدستاورد آن، دسترس نیترگذشته است. مهم یدادهایرو یبازساز

 است.

 

    تالیجید یی نماج( واقع

تجربه مجاز  یک ینزد  تال،یجید  ی در فضا  یی نماواقع  مفهوم واقع  یو شباهت  تجربه  پارامتر  ی با  بر ک  یاست؛    ،ینورپرداز  تیفیکه 

. (Goblik&Markovych, Yurovchyk & Udvorheli, 2023)دارد    ریتاث  طیبا مح  ا یحرکت و تعامل پو  ه، یها، صدا، سابافت  اتییجز

فراهم    یخیمعتبر و آموزش اثربخش درباره آثار تار  تیروا  یبرا  یبلکه ابزار  دهد،یم  شیکاربر را افزا یی ای تنها اعتماد و پونه  یی نماواقع

 . آوردیم

 

 ی خیاماکن تار ینی در بازآفر نینو یهای . فناور۲-۲

 زر یبر ل  یمبتن یبعداند. اسکن سه کرده  جادیتحول ا  یخیتار  ینیو بازآفر  یسازتالیجید  ندیدر فرا  یمتعدد   یهایابزارها و فناور  راًیاخ

 ن یا  قیتلف  ،ینیبازآفر  ریساخته است. اما نقطه عطف در مس  ایرا مه  یطیمح  یتاید  نیترقیامکان ثبت دق  ،یحجم  یو فتوگرامتر

 است: AIهوشمند   یهاتمیها با الگورداده

بافت    یشده، بازسازگم  یهابخش  لیتکم  ده،یدب یآس  ریتصاو  میو ترم  یسازهیشب  تی(: قابلGANs)  قیعم  یعصب  یهاشبکه  -

)عکس، متن و نقشه( و    یخیاطلاعات تار  بیبا ترک  تواندیبستر م  نی. ازندیالعاده رقم مفوق   یتیفیرا با ک  لیو رنگ اص

 ق بسازد  یشفاف و دق یی هاتازه، نمونه  یهاداده

داستان  ییانمایپو - فناور  ییسراو  مدل  RNNمانند    یی هایهوشمند:    ،ی تعامل  ی هاتیروا  جاد یا  تیقابل  ، یچندوجه  ی هاو 

 اند. را فراهم ساخته  ی خیتار یمراسم و رفتارها شدهیسازهیشب یبازساز یو حت  یطیمح  یهابازپخش صوت

  ی مبتن  یی گوکنش زنده و پاسخبرهم  ،یمجاز  یها امکان ارائه راهنماسامانه  نی: اAIو    NLPبر    ی مبتن  یراهبر  یهاسامانه -

 ( Basheer et al., 2024)  اند.هوشمند رقم زده  یهاموزه  یو حت یمجاز  یهاکاربر را در پلتفرم  قیو علا تیبر موقع
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 ی اچندرسانه  یسازهیو شب  د،یتخت جمش   ی(، بازسازونانیمعبد پارتنون    ی)بازساز  Digital Elgin Marblesهمچون پروژه    ییهانمونه 

 نموده است.  انی را نما هایفناور نیا ی نیآفرنقش سیآکروپل

 

 ی مجاز  یو گردشگر یمرتبط با هوش مصنوع نیش یپ قات یمطالعات و تحق. ۲-۳

کرده    یط   هیهوشمند چندلا  یها ستمیتا س  یبعدسه  یسازرا از ابزار ساده مدل  نیآفرتحول   ریمس  کیحوزه،    نیپژوهش در ا  اتیادب

  یریکارگساده داشتند. نسل دوم، با به  یحجم  یهامدل  یو طراح  یبصر  ی هاها، تمرکز بر برداشت دادهنسل پژوهش  نیاست. اول

  ی تعامل  یسازه ی به شب  یسو، تمرکز اصل  نیبه ا  ۲۰1۰پرداخت. از دهه    یمعمار  یهاها و شناسهخودکار عکس  لیبه تحل  ن،یماش  یینایب

(  کنندهافتینقش فعال )نه صرفاً در  یکه کاربر بتواند در تجربه مجاز   یاگونه کاربر معطوف شده است، به  یدرک شناخت  یهاو مدل

 (.Lim, 2020کند ) فایا

 British(،  یبا هوش مصنوع   یخیتار  یشهرکلان  یسازهیو شب  ی ربرداری)تصو  Virtual Romeهمچون    یی ها پروژه  ،ی سطح جهان  در

Museum Virtual Tour   هوشمند( و   تیبر روا  یمبتن  ی بعدسه  ی)دسترسAcropolis Reconstruction Project  ه یچندلا   ینی)بازآفر  

الگوبردارنیماش  یریادگیبا    س یپلپراکنده آکرو  ی هاداده غالباً  اشوندیم  ی(  و کمبود   رساختیز  ی هاتیمحدود  رغم یعل  ران،ی. در 

و    یفتوگرامتر  ، یکاومسجد جامع اصفهان به کمک داده  یو بازساز  دیتخت جمش  ینیمانند بازآفر  ییهاطرح  ، یخیتار  ی هادادهکلان

 تیو حما  یارشته نیها، مستلزم اهتمام بآن  یو کم  یفی. هرچند توسعه کاندعرصه برداشته   نیدر ا  یمهم  یهاگام  ،یهوش مصنوع 

 گسترده فناورانه است.

  ی و چندبعد  قیعم  ی هاهوشمند« و خلق تجربه   یینما»واقع  یرا برا  نهیزم  ،ی فرهنگ  راثیدر عرصه م  کیتمیو الگور  تالیجیتحول د  ریس

افزا  ینیبازآفر  اس ینه تنها سطح دقت و مق  ، یباز کرده است. هوش مصنوع   یگردشگر  یتحول مفهوم  سازنهیداده، بلکه زم  شیرا 

 گذاران است یپژوهشگران، س  ینو برا  ییهاو تجربه، افق   هینظر  عیبوده است. تجم  تالیجیدر عصر د  یفرهنگ  ت یو حفاظت از هو  یمجاز

 گشوده است. یو فعالان صنعت فرهنگ و گردشگر

 

 . روش پژوهش۳

 انتخاب و مرور منابع  ندی. فرا۳-۱

  یالمللنیب  ی اطلاعات  یهابانک  ی( است. ابتدا با جستجوSystematic Reviewمند )مرور نظام  یبر مبنا  ،یمقاله مرور  نیپژوهش ا  روش

پاScopus  ،Web of Science  ،Google Scholar)مانند   و  زمان SID  ،Magiran)  یرانیا  یهاگاهی(  بازه  در    ۲۰۲۴تا    ۲۰1۵  ی( 

 Artificial Intelligence"  ،"Digital Realism"  ،"Virtual Tourism"  ،"Historical Sites"  ،"AI-based Heritage"  ی هادواژهیکل

Visualization" ها مورد استفاده قرار گرفتند. آن یفارس  یهاو معادل 
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  یو ارتقاء گردشگر  یخیاماکن تار  ی نیبا بازآفر  ی هوش مصنوع   قی به تلف  ماًیانتخاب شدند که مستق  ی منابع   ه،یاول  یگراز غربال  پس 

  ل، یاص یهاحذف و تنها پژوهش رمرتبطیو غ  ی، مطالعات تکرارPRISMA  یارهایبا الهام از مع ،یپرداخته بودند. در گام بعد  یمجاز

 شدند.  لیوارد چرخه تحل ی اتیعمل  یهاو پروژه یمطالعات مورد  یهانمونه 

 

 مطالعات  یابیها و ارزانتخاب مقاله یارهای. مع۳-۲

 ورود مقالات:  یارهایمع

 یالمللنیب  یهاکنفرانس   ایمعتبر   یانتشار در مجلات علم -

 یفیمحور، نه صرفاً مطالعات توص یفناور  یعمل  یهاپروژه یبررس -

 یمجاز یبه گردشگر یشدن ارزش تعاملافزوده ا یو  یینمااز واقع یذهن ای  ینیارائه سنجش ع  -

 ی اتیعمل  یهاتوسعه سامانه اتیاز تجرب  یفیگزارش ک ا ی یآمار ی هال یتحل ،ی پژوهش  یهااز داده  یبرخوردار -

 

 : ی ابیارز یارهایمع

 ( یدیبخش کل کیدر  AI)استفاده از   یفناور کردیاصالت رو -

 شدهخلق یینما و واقع یریپذتعامل زانیم -

 کاربرمحور ا ی ی نیو ارائه شواهد ع  هاافتهیبودن  یلیتحل -

 

 پژوهش  یهات ی. محدود۳-۳

م  توان یم  ها تیمحدود  نیترمهم  از مطالعات  کمبود  واقع   یمبتن  ی دانیبه  تجربه  ا  ی بر  تمام    ینبود دسترس  ،ی رانیکاربران  به  آزاد 

 ی برخ  نیاشاره کرد. همچن  یارشته انی م  یهاحوزه  انیها مپژوهش  یو پراکندگ  ترقیعم  یکیتکن  لیجهت تحل  یموفق جهان   یهاپروژه

 . کندیرا دشوار م یقیتطب لیامر، تحل نیکه ا سازندیرا منتشر نم یفن اتیمقالات فناورانه جزئ

 

 

 هالیو تحل  هاافتهی.  4

 تالیجید یهاجلوه  یینمادر بهبود واقع  ی. نقش هوش مصنوع4-۱

 است: افتهیدست  یادیبه سه کارکرد بن یهوش مصنوع   ،یخیاماکن تار تالیجید  ینیبازآفر  یندهایفرآ در

بهره:  اتیجزئ  انه یگراواقع  یبازساز .1 شبکه   یریگبا  مدل  قیعم  ی عصب  ی هااز  )مانند    ی هاو  و  GANمولد  ها(،  CNNها 

  ل ی صورت خودکار استخراج و تکمآثار را به   یو نورپرداز  یپردازبافت، مواد، رنگ  ،یریتصو  اتیاند جزئقادر شده  هاتم یالگور
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  ی ها باقاز آن   یاسناد محدود  ایصرفاً عکس    که  ،یخیتار   یبناها  شدهب یتخر  ایرفته    نیاز ب  یهااز بخش  یاریکنند. بس

توسط هوش مصنوع  بازسازشده  یبازساز  یمانده،  نمونه،  عنوان  به  و  کاخ  یهخامنش  ناتیتزئ  یاند.    یهانگارهسنگ  ایها 

 Dangwal)  است.  افتهی  ی زدنمثال  یدقت  ،یاچندرسانه  یهاو داده  یشناسباستان  ریمجموعه تصاو  لیتحل  قیاز طر  ، یونانی

et al., 2023 ) 

کاربر، عامل تعامل    یرفتار   یکاوو داده  NLPبر    یمبتن یو متن  یصوت  یارهایاستفاده از دست:  و هوشمند با کاربر  ایتعامل پو .2

کردار   یسازه یمحور و شببافت  ییگوپاسخ  تیقابل  د،ی جد  یهاتیتجربه شده است. علاوه بر روا  یسازیو شخص  ترقیعم

 . شودیم دکنندگانی بازد یبرا فردبه حصرزنده و من یاباعث خلق تجربه ،یمجاز ی هاطیدر مح ی انسان یراهنماها

  ن یماش  یریادگیبا کمک    یو فتوگرامتر  ریتصاو  یجوارسازهم  ، یسازمدل یندهایفرا:  محتوا دیو سرعت تول  تیفیک  شیافزا .3

  یهابخش  ینیداده و بازآفر  ش یشدت افزاسرعت کار را به  ، ی طور خودکار و با حداقل دخالت انسانهوشمند، به  ی هاتمیو الگور

  ی نیبازآفر اسیبزرگ مق یهادر پروژه ژه یامر به و ن ینموده است. ا ریپذ را امکان ترنییپا نه یبالا و هز تیفیمختلف آثار با ک

 ( Tuo et al., 2025) مشهود است. "دیتخت جمش یسازتالیجیپروژه د "مانند 

 ی خیاماکن تار ینیدر بازآفر ی و هوش مصنوع یسنت کرد ی رو سهی. مقا۱جدول 

 ویژگی  رویکرد سنتی  رویکرد مبتنی بر هوش مصنوعی 

های  های چندمنبع و الگوریتمبالا؛ اتکا به داده 

 پیشرفته

محدود و متکی به منابع و تخصص  

 فردی 

 دقت بازسازی 

زمان  کند، نیازمند نیروی زیاد و   ای بالا، پردازش خودکار و دسته

 طولانی

 سرعت اجرا 

های عملیاتی بلندمدت، هزینه اولیه  کاهش هزینه

 بالا

بالا )نیروی انسانی، تجهیزات، منابع  

 و سفر میدانی( 

 هزینه 

های تاریخی و غنی؛ بازآفرینی الگوها با داده 

 همزادساز 

چه مستند شده یا  محدود به آن 

 تفسیر پژوهشگر 

 اصالت بصری 

فاقد تعامل پویا )یا بسیار محدود به   سازی، دستیار مجازی پویا، شخصی تعامل کاملاً  

 بازدید فیزیکی( 

 بازخورد و تعامل 

 نگهداری بلندمدت  پذیر به مرور زمان آسیب  سازهای دیجیتال های پایدار و حفظ در ذخیره داده 

 

 

 ی خیاماکن تار یسازدر مدل   یهوش مصنوع ی. کاربردها 4-۲

 ( AR/VR) یمجاز  تیافزوده و واقع تیالف( واقع
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در    یفناور  نیادغام کنند. ا  VRو    AR  یهاط یدر مح  ایرا به صورت پو  یو تعامل  یبصر   یاند اجزاتوانسته   یهوش مصنوع   یهامدل

 . کندیمخاطب خلق م  یرا برا  یخیاجسام تار  یلمس مجاز  یرفتن و حت، تجربه مشاهده، راهDigital Elgin Marblesمانند     ییهاپروژه

 

 هوشمند یبعد سه یو بازساز یب( فتوگرامتر

ترک  قیعم  یریادگیاز    استفاده تصاو  بیدر  داده  یپهپاد  یربرداریتصو  د،یو جد  یمیقد  یریاطلاعات  موجب    گر،یمتناظر د  یهاو 

 د یتخت جمش  شده بیتخر  یهاها و ستونپله  ینابودشده شده است. نمونه بارز آن، بازساز  ا یآثار مخدوش    یبعدو سه  یحجم  یبازساز

 ( Basouli & Sheikhooni, 2025) است. یخیتار ریوصدها تص هیلابههیلا  لیبا تحل

 

 حرکت و تجمع یسازهیشب یهاتمیج( الگور

  ی نیبازآفر یمجاز یهاطیرا در مح یخیتار ی هامراسم ا ی دکنندگانیبازد انیجر ت،یرفتار جمع یسازبا مدل تواند یم یمصنوع  هوش

بازنموده    قیدق  اتییگذشته را با جز  یهادوره  ی و سبک زندگ  دادها یبلکه رو  ت،ینه تنها حس حضور را تقو  انهیگراانعکاس واقع  ن یکند. ا

 ( Solakis et al., 2024) است.

 یو شناخت ید( تعاملات چندحس

AI  ت،ینور، انتخاب روا  ریی: تغدهدیارائه م  شدهیسازی کاربر، تجربه شخص  حاتیو بر اساس ترج  لیرا تحل  یو شناخت  یرفتار  یهاداده  

 ( Samara et al., 2020) .یریادگیو ارتقاء  تیجذاب شیو ...، همه با هدف افزا طیمح یسیدگرد

 

 ی خیاماکن تار تالیجید ینینما در بازآفرموفق واقع  یها. نمونه پروژه ۲جدول 

 پروژه  سازمان کشور /  فناوری شاخص  دستاورد/نوآوری 

نمای فضای  بازسازی واقع 

شهری و برگزاری تورهای  

 تعاملی

هوش مصنوعی،  

AR/VR 

 Virtual Rome ایتالیا )دانشگاه رم( 

روایت زنده با راهنمای  

 محور هوشمند زبان 

AI انگلیس ) ، دستیار مجازیBritish 

Museum ) 

British Museum Virtual 

Tour 

بعدی دقیق با  سازی سه شبیه

 های بصری تکمیل داده

 Acropolis Reconstruction یونان  AIواقعیت افزوده،  

Project 
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های  بازسازی بخش 

شده و گردش تعاملی  تخریب

 مجازی 

AI ایران )مرکز میراث   ، فتوگرامتری

 فرهنگی(

 سازی تخت جمشید دیجیتال

بازیابی نقوش و معماری با  

 ای تعامل چندرسانه 

کاوی، هوش  داده 

 مصنوعی 

 بازآفرینی مسجد جامع اصفهان  ایران 

 

 

 ی مجاز  یدر گردشگر یاستفاده از هوش مصنوع یهاو چالش  ای. مزا4-۳

 : ایمزا

 . کنندیم لیاستخراج و تکم هی اول یهافراتر از داده  یاتیجزئ ها تمی: الگورینیبازآفر تیدقت و جامع -

 دخل و تصرف دارند.  یو تعامل یصورت چندحسبه طی: کاربران با محقیعم یریادگی تعامل و  -

 .سازدیو مطالعه م یقابل بررس یطی و در هر شرا یکیزیف بیرا بدون آس یراثی: آثار متالیجیحفاظت د -

 . کند یفراهم م عیوس یاجامعه یرا برا یفرهنگ راثیگسترده و آموزش: بستر آموزش م یدسترس -

 . یآثار واقع یو کاهش فرسودگ یخیاطلاعات تار مدتیطولان یسازرهیداده: امکان ذخ یداری پا -

 

 ها: چالش

 دارند.  ازیو متنوع ن حیها به داده صحمدل نیترشرفتهیپ  ی: حت یخیو تار لیداده اص  یابیکم -

 است. نهیها پرهزو آموزش مدل هیاول یانداز: راهازیتوسعه و تخصص مورد ن یبالا یهانهیهز -

 منطبق نباشد.  قاً یدق ی خیتار یهاتی ممکن است با واقع AI یهای: خروجیریرپذیابهام در اصالت و تفس -

 .تالیجیو امکان جعل د   ، یفرهنگ  یهاداده تی: حفاظت و مالکیو اخلاق  یحقوق ی هاینگران -

 در حال توسعه. یدر کشورها ژهیانتقال داده بو رساختیافزار مناسب و زبه سخت  ی: دسترسیرساختیز ی هاچالش -

 

 ی خیاماکن تار انهیگراواقع  ینیدر بازآفر ی هوش مصنوع یهاو چالش  ا ی. مزا۳جدول 

 مزایا  هاچالش

 بازآفرینی دقیق و علمی های اصیل و تصویری معتبرکمبود داده 

 سازی چندحسی تعامل و شبیه های بالای توسعه اولیه هزینه
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 حفاظت دیجیتال و کاهش آسیب فیزیکی سازی نگرانی در اصالت و تفسیرپذیری شبیه

 تسهیل آموزش و پژوهش برای جامعه گسترده های فرهنگی و چالش جعل دیجیتالحفاظت داده 

 های آتی پایداری داده و حفظ برای نسل  فرهنگی  مقررات حقوقی و مالکیت داده 

 

 

 ی رانیو ا یموفق جهان  یهاها و پلتفرم از پروژه  یعمل یهاها و نمونه . مثال4-4

1  .Virtual Rome  :بیرم باستان اختصاص دارد و با ترک  یشهرکلان  ینیپروژه به بازآفر  ن یا  AIتیو واقع  یشناسباستان  یها، داده  

  تواندیبلکه م  کند، یرا مشاهده م  ایو جغراف  یخلق کرده است. کاربر نه تنها معمار  یگردشگران مجاز  یبرا  یکاملاً تعامل   یی افزوده، فضا

 کند.  یسازه یرم را شب ردم و روزمره م یخیتار  یدادهایرو

۲  .The British Museum Virtual Tour  :یهایفناور  تیتور با محور  نیا  AI  امکان    دکنندگانیمحور، به بازدزبان   یمجاز  ارانیو دست

را بهتر درک    اء یاش  یفرهنگ  نهیمفهوم و زم  ، یتعامل   یهاتیآثار را کاوش کرده و با سوال و پاسخ و روا  یبعدسه  یدر فضا  دهدیم

 کنند. 

3  .Acropolis Reconstruction Project  :افزوده را به    تیو واقع  یخیتار  ی هالیپراکنده، تحل  یریتصو  یهاداده  یکپارچگیپروژه    نیا

ناقص محقق    اریبس  یهابا داده  ی حت  ییهابخش  یآتن به کار گرفته است. بازساز  سیجامع آکروپل  یساز هیدر شب  یلطف هوش مصنوع 

 شده است. 

  یبازساز  ، یو هوش مصنوع   یحجم  یفتوگرامتر  ،یبعدسه  یرسازیتصو  قیپروژه، تلف  ن یدر ا:  دیتخت جمش  یسازتالیجی. پروژه د۴

تنها  کار نه  نیمندان فراهم آورده است. اعلاقه  یرا برا  محورتینما و رواو امکان گردش واقع  دیتخت جمش  شدهبیتخر  ی هابخش

 دارد.  یادیز یو حفاظت یبلکه ارزش آموزش یارزش علم

  یخیمتون تار  لیمختلف مسجد با تحل  یهابخش  یتعامل  ییبازنما  ،یمهم داخل  یهااز پروژه  یکی:  مسجد جامع اصفهان  ینی. بازآفر۵

  یهامتفاوت از دوره  یهاتیروا  ، یداده متون  گاه یو پا  ی خیتار  ریتصاو  قیبا تطب  یبر هوش مصنوع   یاست. سامانه مبتن  یساختار  ریو تصاو 

 . کند یرا به مخاطب عرضه م یهنر ی و نمادها یمعمار

 ی اکرده و امکان تجربه  جادیا  یمجاز   یدر گردشگر  قیتحول عم  کی  ، یخیاماکن تار  انهی نماواقع  ینیدر بازآفر  یهوش مصنوع   کاربرد

  ی حقوق  ،یتخصص  ، یاداده  تیبدون حما  یفناور  نیبه ارمغان آورده است. البته ا  یسنت  ی هاتیرا فراتر از محدود  قیو عم  یشخص  ا، یپو

اخلاق به  ، یو  نخواهد    ودخ  نهیرشد  مقاافتیرا  ارائه جداول  نمونه  یاسهی.  تحلو  اهمه   لیمحور،  براو چالش  ایمزا  نیجانبه  را   یها 

 ( Talukder, 2024) .کندیم لی تسه گذاراناستیپژوهشگران و س
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 ی ریگجهی. بحث و نت5

 هاافته ی یبند. جمع 5-۱

تحول   کی  ،ی خیاماکن تار  تالی جید  یهاجلوه  یینماواقع  تیدر تقو  ینشان داد که نقش هوش مصنوع   یمقاله به روشن  نیا  یهاافتهی

  یهایفناور  سهیمقا  ،یمطالعات مورد  لی. تحلشودیمحسوب م  یفرهنگ  راثیو م  یمجاز  یو رو به رشد در حوزه گردشگر  نیادیبن

نو  یسنت تحق  نیو  تلف  یایگو  قات،یو مرور  ابزارها  یهوش مصنوع   قیآن است که    تیواقع  ،یفتوگرامتر  ، یبعدسه   یسازمدل  یبا 

 ارتقا داده است. سابقهیب یبلکه عمق و اصالت تجربه کاربر را به سطح ،ینیبازآفر تیفیو افزوده نه تنها ک یمجاز

  ق یدق  یامکان بازساز  یآتن، هوش مصنوع   س یآکروپل  تال یجید  یطرح بازساز  ا ی  Virtual Romeچون    ی پرآوازه جهان  یهاپروژه  در

( را  interactive storytellingهوشمند ) تیو روا یخیتار یهاها و رنگبافت دیمخدوش، بازتول یمعمار یهمچون ساختارها یاتیجزئ

  کند؛ یم  لیرا تسه  یخیمعتبر تار  یهابر داده  یو مبتن  تیبه واقع  ک ینزد  ییهابه تجربه  ی ابیدست  ها، دستاورد   نیفراهم آورده است. ا

 . ردیگیدر بر م زیو مشارکت فعال کاربر را ن یمتمرکز است، بلکه تعامل چندحس  یکیو گراف  یتنها بر ابعاد بصرکه نه یاتجربه 

 ، یو فرامرز  یرحضوریغ   یریادگی موجب شده است تا    AI  شرفتهی پ   یهاستمیس  یسازادهیپ   ،یفرهنگ  راثیم  جیآموزش و ترو  نهیزم  در

گروه  یاگسترده  فیط  یبرا اثربخش  ، یسن  یها از  و  سهولت  همچن  سریم  یشتریب   یبا  بهره  نیشود.  که  شد  داده  از   یریگنشان 

اطلاعات    ینابود  ای  بی و خطر آس  تیتقو  یادیرا تا حد ز  راثیم  یها داده  داریو حفاظت پا  یز، امکان مستندساAI  یلیتحل  یهاتیقابل

 ( Rane et al., 2023) را کاهش داده است. 

  یریاصالت و اعتمادپذ  نیچون تأم  ییهاروند مستلزم فائق آمدن بر چالش  نیا  تیکه موفق  کندیم   دی مقاله تأک  جیحال، نتا  نیع   در

  یهاچالش  یها و مقابله با برخآزاد به داده  یدسترس  نیتضم  د،ی جد  ی هایمتخصص مسلط به فناور  یرویها، آموزش و جذب نداده

  تیدر حما  یفرهنگ  گذاراناستیها و سها( است. نقش دولتداده  یو پراکندگ  ،یافزارو نرم   یافزارتسخ  تیمحدود  نه،ی)هز  یرساختیز

 .شودیم  یابیارز یات یح اریبس یاو داده یمنابع مال  نیو تأم یالمللنیب  یاستانداردها نیتدو ،یارشتهانیم یهااز پروژه

 

 ی پژوهش و توسعه کاربرد ندهیآ  یبرا شنهادهای. پ5-۲

 یمجاز  یو گردشگر  ی خیاماکن تار  تالیجید  ینیبستر تحول در حوزه بازآفر  تواندیم  ل یذ  ی شنهادهایدست آمده، پ به  ج یتوجه به نتا  با

 : دی را فراهم نما

  یاطلاعات  یهابانک جاد ی: ایخیو تار یریتصو یهاداده یپردازش و استانداردساز ه،یمستمر و هدفمند در ته یگذارهیسرما .1

 ی دسترس   لیو اص  تیفیباک  یهادهندگان بتوانند به دادهکه پژوهشگران و توسعه   یالمللنیب  یبر استانداردها  یباز و مبتن

 است.  یدیکل  اریبس یو خارج یاستفاده پژوهشگران داخل یباز براداده نیقوان نیداشته باشند. تدو

حما  قیتشو .2 پروژه  تیو  ت  یپژوهش  یهااز  ایارشتهانیم  یهامیو  تخصص  جادی:  ب  یمراکز    یفناور  یهاحوزه   نیمشترک 

معمار فرهنگ  ،یاطلاعات،  آثار  روان  یگردشگر  خ،یتار  ، یمرمت  بوم  یهاتوسعه مدل  یبرا  یشناسو  انجام    یهوشمند  و 

 . یالمللنیو ب یرانیکاربران ا  ینگارو تجربه ی تعامل یطراح  نهیدر زم ی تجرب یهایابیارز
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و    یمل   نیقوان  نی: تدوشدهتال یجید  یحفظ و حراست از اصالت محتوا  یبرا  یو اخلاق   یحقوق  یهاچارچوب  نیو تدو  جادیا .3

از    یریو جلوگ  یفرهنگ  تیها، حفظ هومنبع داده  تیشفاف  ،یمعنو  تیحفاظت از حقوق مالک  یبرا  یاخلاق  یاستانداردها

 . تالیجید ینیدر بازآفر فاتیتحر

در فرهنگ، هنر و   یهوش مصنوع   یبر کاربردها  دیماهر با تاک ی انسان یروین تیو ترب یتخصص یآموزش یهاگسترش دوره .4

 یهوش مصنوع   نهی( در زمیاو حرفه  یفن ،ی)آموزش عال  یو دانشگاه  مدتانی مدت، مکوتاه  یهاو ارائه دوره  فی: تعرراثیم

 . تالیجید ی نیو بازآفر یمجاز  تیواقع ،ی فرهنگ راثیم ش یبا گرا

(، مخصوصاً  pilot) یشیآزما یهاپروژه ای  یتجرب یهاشگاهیآزما یانداز: راهیدانیم یابیو ارز یتعامل لوتیپا یهاپروژه یاجرا  .5

  ی هاهدفمند از گروه  یبازخوردها  یآورو جمع  یو عموم  یخصوص  یهابخش  یبا همکار  ران،یا  لیپرپتانس  یخیدر اماکن تار

هوشمند   یهااصلاح و توسعه مدل  یارزشمند برا  یهاها و تجربهداده  تواند یکار م  نیمختلف. ا  یو فرهنگ   یلیتحص  ،یسن

 فراهم کند.  یبوم

پروژه  یپلماسیو د  یگسترش همکار .6 با  ا  یهمکار  ای  تی: عضویها و مراکز جهانفناورانه    ی جهان   یهادر شبکه   رانیفعال 

مصنوع  هوش  م  یپژوهش  تجرب  ،یفرهنگ  راثیو  داده،  فناور  اتیتبادل  ترب  یو  تابع  تیو  دو  -Cross)   یتیپژوهشگران 

discipline exchange .) 

 

 یقاتیتحق یآت  ی رهایو مس  هات ی. محدود5-۳

 ها بپردازد:به آن د یبا ندهیاست که پژوهش و توسعه آ یهمچنان باق  یاها و موانع برجسته چالش ر،یچشمگ یهاشرفتیوجود پ  با

با وضوح مناسب    ریتصاو  ق،یدق  یفاقد مستندساز  یخیاز اماکن تار   یاری: بستیفیباک  یهادر منابع و داده  ی اساس  تیمحدود -

  یها. توسعه برنامهکندیرا به شدت متاثر م  یی نماو واقع  ینیبازآفر  تیفیکه ک  یاکامل هستند؛ مسأله  یمعمار  یهاداده  ای

 داده ضرورت دارد. یاحرفه  ویو آرش یمستندساز ، یبعداسکن سه یمل

الگور  یدسترس - پ   ی هارساختیو ز  ها تمیمحدود به  سبب شده    یفکر  تیمالک  ی هاتیو محدود   ها می: تحرشرفتهیفناورانهِ 

در دسترس نباشد.    یبه آسان  یپژوهشگران داخل  یبرا  یابر  یفضا  ای  یافزارسخت  یروز و ابزارهابه  یهاتم یاز الگور  یبخش

 دوست، راهگشا خواهد بود.  یفناورانه با کشورها یو همکار یبوم یها و ابزارهاتوسعه مدل یبرا یزیربرنامه

 راث یم یهاداده یگذاراشتراک و به تیریمد ،یآورجمع  یشفاف برا یمختلف: نبود راهکارها یها در نهادهاداده یپراکندگ -

استاندارد تبادل    یها پروتکل  فیو تعر  راثیم  یهاداده  تیریمد  یمل   یهاسامانه  جادیاست. ا  یمانع ساختار  کی  ، یفرهنگ

 است. یراهبرد یهاتیداده، از اولو

  هیاول  یهایسازادهیو پ  هایفناور  فیها و مطالعات به توص: اکثر پروژهیدانیم  یابیکاربر و ارز  یلزوم تمرکز بر مطالعه تجرب -

 ی ریادگی  زانیانتقال معنا و م  ،یورسطح غوطه   یادراک کاربران، بررس  یتجرب  لیبر تحل  یکمتر   یهااند و پژوهشمحدود بوده

  ی اعتبار و اثربخش  تواندیم  یدانی م  یهابا آزمون  user-centeredو    people-driven  یکردهایصورت گرفته است. توسعه رو

 کند.  یابیارز ترقیرا دق دیجد  یهایفناور
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و    یرانیها و فرهنگ امتناسب با داده  شده یبوم  یها:  توسعه مدلیبوم  یهاو توسعه مدل  یالمللنیب  یهایبه همکار  ازین -

  ی هااز پروژه  یریادگی  نی. همچنبخشدیرا سرعت م  ات یو اشتراک تجرب  یی افزاهم  ،یالمللنیب  یهاشرکت فعال در پروژه

 . کندیرا فراهم م ی اصلاح، بهبود و رشد بوم نهیزم ، یموفق جهان

 تیمتخصص، حما  یروین  تیترب  ،یارشته انیم  یهات یاز ظرف  یریگنگر، بهرهکل  کردیمستلزم رو  ریمس   نیدر ا  داری حرکت پا  ت،ینها  در

اقتصاد  یاسیس ا  ی و فرهنگ  یو جلب مشارکت جامعه علم  یو  پا  توانیم   کردیرو  نیاست. تنها با   ی گردشگر  داریبه آرمان توسعه 

 . افتیدست   ندهیآ ی هانسل یبرا یخیراث تاریاز م تالیجیو حفاظت د یمجاز
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